Verklighet och simulering i ett —
Live Virtual Constructive (LVC)

for effektiv flygtraning

Traningskonceptet LVC innebar sammankoppling av verkliga flygfarkoster, flygsimulatorer och dator-
genererade entiteter i ett och samma traningsscenario. Traningskonceptet erbjuder darmed ett nytt satt att
genomfora flygtraning. Projektet LVC for effektiv flygtraning utforskar detta traningskoncept i en svensk
kontext med syfte att effektivisera traning och utvardering av prestation och formaga i komplexa och
distribuerade system. Centralt for all trédning &r att denna ger 6nskad traningseffekt. | ssmmanhanget LVC
for flygtraning betyder detta att bade stridspiloter i verkliga flygfarkoster och flygsimulatorer ska fa ut ett sa

hogt traningsvarde som mojligt.

Forskning om konceptet LVC har till stor del fokuserat pa
tekniska aspekter och problem. Det inbegriper fragor om
vilken standard for informationsprotokoll som ska
anvéndas (t.ex. DIS/HLA) och att kunna sékerstélla saker
Overforing av information. Stora framsteg avseende dessa
fragestallning har gjorts, men det finns en avsaknad av
forskning och utvardering av traningsvérde vid LVC-
traning.

Flygvapnets luftstridssimuleringscenter (FLSC) har
medverkat vid ett flertal LVC-demonstrationer
tillsammans med US Air Force Research Laboratory
(AFRL), bland annat vid I/ITSEC 2016.

Det &r inte trivialt att studera fragor om traningseffekter
relativt ett trdningskoncept som i huvudsak existerar i
form av koncept och demonstrationer. NOdvéndig
teknologi behover finnas implementerad i verkliga
flygfarkoster, séker 6verforing av information behover
kunna ske, m.m. Av dessa skal arbetar vi i projektet med
en kombination av design- och forskningsmetoder — som
i stora drag kan liknas vid framtidsstudier.

Foto: Hampus Hagstedt/
Forsvarsmakten.

I projektet genomfors designworkshops med stridspiloter
och instruktorer dar vi pa ett strukturerat satt utforskar
traningsvarde for piloter i verkliga flygfarkoster och
simulatorer. Vi studerar dven design av traningsscenarier
for LVC-traning med olika traningsmal sa att bade piloter
i verkliga flygfarkoster och simulatorer kan fa ut ett bra
traningsvarde. UtOver detta genomférs experiment vid
FLSC med stridspiloter fran flygdivisionerna.

Inom projektet har bl.a. foljande forskningsfragor
formulerats:

e Vilket traningsvarde ger LVC for piloter i bade
verkliga flygfarkoster och flygsimulatorer?

o Hur bor fordelning mellan verkliga flygfarkoster,
simulatorer och datorgenererade entiteter ske for
att uppna onskad traningseffekt?

e Hur bor tréningsscenarier utformas for att ge
onskad tréningseffekt (vilka féardigheter och
kompetenser kan/bér trénas i LVC-tréning och i
vilken kontext, verkligt och/eller simulerad)?
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